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Diseño Integral | Pontificia Universidad Católica de Chile

> Santiago, Región 
Metropolitana

> Educación Universitaria

Recomendaciones

Oscar Guerra González
Fundador Observa Ciudadanía
oguerra@observaciudadania.cl
+569 87524679 

Datos Personales

Formación centrada en la interacción del ser humano y 
entorno. Este foco de interés fundamenta la naturaleza 
interdisciplinaria y humanista, promoviendo un espíritu 
crítico e innovador, desde una visión compleja del mundo, 
conciencia social, contribuyendo a la innovación, 
desarrollo y beneficio social del país.

Carlos Abogabir
Cofundador y Director Ejecutivo
GeCo y SemSo
Directorio Empresas B
cabogabir@geco.cl
+569 81397137  

Isabel Larroulet
Ex Gerente Comercial Semso
ilarroulet@geco.cl
+569 54980111  
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Curso Diseño UX UI | Coderhouse 

> Estudios

> Análisis y mejoras de todas las aristas que involucran la 
Experiencia de Usuario de productos digitales.

> Creación e iteración de proyectos desde una concepción MVP 
enfocado en el usuario modelo.

> Aprendizaje y utilización de herramientas de prototipado en  
diferentes fidelidades y validación de proyectos mediante card 
sortings y testeos de usabilidad.

> Profundización en el diseño de la interfaz para que los 
proyectos tenga un correcto fundamento estético.

> Adquisición de conocimientos y estar en condiciones de 
participar en proyectos de rediseño y mejora de un producto 
existente.
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Prototipado Figma | Coderhouse

> Dominio de herramientas esenciales en Figma para diseñar 
interfaces funcionales y testear en entornos digitales.

UX Research | Coderhouse

> Identificación de necesidades, análisis de datos y aplicación 
de insights para mejorar productos digitales, asegurando que 
cada diseño responda a las expectativas reales del usuario.

Coni Mellado Bordoli

> Professional Developer | Digital House [Cursando]
> UX UI Avanzado - UI | Coderhouse



Fundación Observa Ciudadanía (Híbrido)
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GeCo | SemSo (Híbrido)

> Experiencia | Diseñadora UX - Digital Product

> Diseño estratégico, web, gráfico y editorial enfocado en 
Sostenibilidad, ESG y Relacioamiento Comunitario para 
clientes de diversas industrias; Atex, Tánica, Salcobrand, 
Garcés Fruit, Golden Omega, Oxiquim, Coca-Cola Andina, 
Entel, MetLife, Aclara, Statkraft, Transelec, Lakutaia.

> Diseño UX UI, web, gráfico y marketing enfocado en RRSS 
(Linkedin) en SemSo (Semáforo Social - Startup de GeCo). 
Clientes: CChC, Gremio del Salmón, entre otras empresas 
(comercio, alimentos, tecnología).

Diseño gráfico, editorial y web con enfoque social y educativo 
utilizando y aplicando metodologías co-creativas y de 
innovación social, principalmente Human Centered Desgin o 
Diseño Centrado en las Personas de IDEO.

 > Desarrollo y diseño en 11 proyectos/programas de 
innovación; marca, plataforma web, recursos e insumos 
educativos, piezas gráficas para difusión en RRSS, afiches, 
infografías, mailing, presentaciones, merchandising, entre 
otros.

> Complementación en metodologías de innovación a la 
organización (desde el diseño), contribuyendo a la 
conformación futura de una estrategia de innovación social.

> Producción de material audiovisual y fotográfico para 
organización y proyectos/programas vinculados a esta.

Herramientas

Idiomas

Illustrator | Indesign | Figma | Wix | 
Canva

Photoshop | Premiere | Lightroom | 
Chat GPT | Typeform

Mailchimp | Whimsical | 
Optimal Workshop | Miro | Trello | 
Monday | Notion 

After Effects | Frame | Webflow

> Examen PET Cambridge Nivel B1
pass (Independent User).  

> Examen First Cambridge Nivel B2
grade C (Independent User). 

Inglés
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Red Clínica Cruz Nacional | Tarjeta UniónSalud (Presencial)

> Diseño de Experiencia de Usuario (UX) e Interfaz de Usuario 
(UI) enfocado en las necesidades de usuarios/pacientes en la 
página web, clínicas físicas y redes sociales.

> Marketing digital (Diseño UI para META-Google 
Ads-CRM-Whatsapp-Otros).

> Diseño de Información (señaléticas,carteles,pantallas 
digitales, otros).



Toyng | Santiago, Chile (Remoto)

20
21

 
 

 
 

 

Co-Hosting Chile | Chile (Remoto)
 

 

20
22

 

 

 

 

 

 

 

 

> Experiencia | Freelance

> Diseño y desarrollo de juegos de mesa “Banco Metropolitano” y 
“Escalera y Toboganes”.

> Elaboración de tableros de juego y box (packaging); imágenes, 
ilustraciones, íconos e información de contenido.

> Desarrollo de material interior; tarjetas, billetes, reglamento, 
otros.

Diseño y desarrollo de piezas y recursos gráficos para página 
web y redes sociales de Co-Hosting Chile, plataforma de 
arriendos de propiedades a lo largo de todo Chile durante 
vacaciones.

> Elaboración de fichas gráficas de propiedades, visualizando 
diversas características y fotografías de cada propiedad.

> Desarrollo y diseño de piezas gráficas para redes sociales 
(facebook e instagram).

> Diseño de iconos web y gráficas para la plataforma web.

> Manejo y administración de cuenta de facebook e instagram, 
realizando publicaciones semanales y respondiendo consultas 
de clientes.

Intereses
> Diseño UX | UI y Product 
Design: Usuarios, Prototipos 
digitales y Testeo para App y 
Web.

Experiencia: Cursos UX | UI 
Coderhouse

> Human Centered Design - 
Design Thinking [IDEO]

Metodología co-creativa de 
innovación social, enfocada en 
la resolución de problemáticas 
sociales en conjunto con las 
personas y/o comunidades. 

> Naturaleza, Trail Running, 
Mate, Té, Orange Espresso 
(nuevo descubrimiento), 
Familia, Amigos, Lectura 
bienestar/psicología/diseño, 
animales y SUR.

 


